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1. PRESENTACION
El plan de recuperacion que iniciamos no debe ser visto como un simple requisito, sino
como una valiosa oportunidad para consolidar los conocimientos fundamentales de HTML
qgue son la base de la programacion web.

El objetivo es reforzar los conceptos esenciales que no quedaron totalmente claros en el
trimestre pasado, garantizando que su comprension sea soélida y duradera. Afrontemos este
proceso como una inversion en sus habilidades, asegurando que los cimientos de su
formacion tecnologica sean firmes y les permitan avanzar con confianza en el futuro.

2. DESCRIPCION
Proyecto: "Mi ODS en HTML"

Introduccioén al Proyecto:

En esta actividad, cada estudiante elegira uno de los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) y creara una pagina web local para presentarlo. La meta es aprender y aplicar los
fundamentos de HTML de forma practica, usando un tema relevante y global. La pagina
debe ser informativa y visualmente atractiva, incluso con las limitaciones de HTML basico.

Fase 1: Elecciéon del ODS y Preparacion
e Eleccion: Cada estudiante debe elegir un ODS de su interés (por ejemplo, ODS 4:
Educacion de Calidad, ODS 13: Accion por el Clima).
e Preparacion de Contenido: Buscaran informacién relevante sobre el
o ODS en Profundidad: Definicion y explicacién de las metas clave Datos e
indicadores globales),
o Contexto Local: Desafios y oportunidades de la educacién en la comunidad
y Casos de éxito o iniciativas educativas locales)
o ¢Como Contribuir? Acciones practicas y sencillas para los estudiantes,
recursos y enlaces a organizaciones que promueven los ODS.
o Multimedia: unaimagen representativa del ODS, videos de YouTube
relacionados y tres datos relevantes que puedan organizar en una tabla.

Fase 2: Estructura Basica y Contenido Principal

e Creacion del Archivo: Abriran su editor de codigo y crearan un archivo llamado
ods.html.

e Estructura HTML: Escribiran la estructura basica de HTML (<html>, <head>,
<body>) y usaran etiquetas como <h1> para el titulo del ODS y <p> para la
descripcion del ODS. Utilizaran atributos de texto como <b>, <i>y <u> para resaltar
palabras clave.



Fase 3: Integracién Multimedia y Tablas
e Imagen: Insertaran la imagen representativa del ODS usando la etiqueta <img> y su
atributo src.
e Video: Buscaran un video en YouTube sobre los ODS y lo insertaran usando la
etiqueta <iframe>.
e Tabla: Crearan una tabla (<table>) para presentar los tres datos que encontraron,
usando etiquetas como <tr> para las filas y <td> para las celdas.

Fase 4: Widget y Enlaces
e Widget Interactivo: Buscaran un widget sencillo para integrar, como un contador de
algun indicador del ODS, un mapa interactivo de Google Maps o un enlace a las
redes sociales de la ONU. Esto se lograra con la etiqueta <iframe> o con un enlace
(<a>).
e Enlaces: Afadiran un enlace a la pagina oficial de la ONU sobre los ODS para
proporcionar mas informacion.

Fase 5: Revision y Presentacion
e Revisidn: Los estudiantes revisaran que el cédigo no tenga errores y que todos los
elementos se visualicen correctamente en el navegador.
e Presentacion: Cada estudiante mostrara su pagina web y cargara el archivo en la
respectiva tarea del Classroom del curso

Fase 6: Sustentacion
e Prueba en linea: En clase se realiza sustentacion mediante prueba en linea

3. POLITICA DE USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

El aprendizaje de HTML basico y las habilidades de investigacion son competencias
fundamentales que deben ser desarrolladas a través de la practica directa. El uso de IA
para resolver los desafios técnicos o investigativos del proyecto impediria el desarrollo
auténtico de estas habilidades.
e DESAFIATE: No solicite a la IA generacion de codigo HTML, etiquetas, estructura
de paginas
e CONSTRUYE TU EXPERTICIA: Resuelve errores de codigo y problemas de sintaxis
con tus propias habilidades
e DESARROLLA TU CRITERIO: No pida a IA optimizacion de codigo o sugerencias
de mejora técnica
e JUSTIFICACION: Todas las etiquetas HTML necesarias (<html>, <head>, <body>,
<nav>, <table>, <form>, etc.) fueron trabajadas paso a paso. Tu crecimiento como
desarrollador web depende de dominar estas bases por ti mismo.

Para Aspectos Investigativos:

e FORTALECE TU PENSAMIENTO: No generes textos, analisis o conclusiones
usando |A

e DESARROLLA TU VOZ: Evita solicitar a IA resumenes de investigacion o sintesis
de informacion

e CULTIVA TU CRITERIO: No uses IA para crear preguntas de investigacion o
interpretar datos

e RESPETA LA PROPIEDAD: Cada proyecto debe incluir una seccién de "Fuentes"
donde expliquen cémo obtuvieron la informacion, qué desafios enfrentaron en la
investigacion y qué aprendieron del proceso.



e JUSTIFICACION: El desarrollo de habilidades investigativas requiere procesamiento
cognitivo propio del estudiante. Tu capacidad de analisis critico se fortalece
unicamente cuando procesas y reflexionas sobre la informacién por ti mismo.

4. ENTREGA Y SUSTENTACION

Tras la socializacion del plan de mejoramiento en clase, los estudiantes dispondran de un
periodo de dos semanas para desarrollar las actividades propuestas. Al concluir este plazo,
deberan cargar la evidencia de su trabajo en Google Classroom, utilizando la tarea
especificamente habilitada para tal propdsito.

Una vez completada la entrega, los estudiantes deberan demostrar sus competencias
adquiridas mediante una evaluacion en linea enfocada en los fundamentos del lenguaje
HTML y los conceptos esenciales para el desarrollo de paginas web.



