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1. Definición de diseño según Wong “Muchos piensan en el diseño como en algún tipo de esfuerzo dedicado a embellecer la apariencia exterior de las cosas. Ciertamente, el solo embellecimiento es una parte del diseño, pero el diseño es mucho más que eso. Miremos en nuestro al rededor. El diseño no es sólo adorno. La silla bien diseñada no sólo posee una apariencia exterior agradable, sino que se mantiene firme sobre el piso y da un confort adecuado a quien se siente en ella. Además, debe ser segura y bastante duradera, puede ser producida a un coste comparativamente económico, puede ser embalada y despachada en forma adecuada y, desde luego, debe cumplir una función específica, sea para trabajar, para descansar, para comer o para otras actividades humanas. El diseño es un proceso de creación visual con un propósito. A diferencia de la pintura y de la escultura, que son la realización de las visiones personales y los sueños de un artista, el diseño cubre exigencias prácticas. Una unidad de diseño gráfico debe ser colocada frente a los ojos del público y transportar un mensaje prefijado. Un producto industrial debe cubrir las necesidades de un consumidor. . En pocas palabras, un buen diseño es la mejor expresión visual de la esencia de «algo», ya sea esto un mensaje o un producto. Para hacerlo fiel y eficazmente, el diseñador debe buscar la mejor forma posible para que ese «algo» sea conformado, fabricado, distribuido, usado y relacionado con su ambiente. Su creación no debe ser sólo estética sino también funcional, mientras refleja o guía el gusto de su época.”
2. El Diseñador, El Lenguaje Visual es la base de la creación del diseño. Comprender el lenguaje visual aumentará en el diseñador su capacidad para la organización visual. El Diseñador debe ser una persona que resuelve problemas; debe encontrar las soluciones apropiadas y podrá trabajar de manera intuitiva, pero explorando e investigando todas las situaciones visuales posibles para llegar a una solución profesional. También deberá usar elementos de diseño de los cuales se distinguen cuatro grupos como Elementos conceptuales, Elementos visuales, Elementos de relación y Elementos prácticos.
3. La forma, Los elementos conceptuales no son visibles, así que cuando el punto, la línea o el plano son visibles, se convierten en forma. Un punto sobre el papel, por pequeño que sea, debe tener una figura, un tamaño, un color y una textura si se quiere que sea visto. La manera en que una forma es creada u organizada junto a otras formas, está gobernada por lo que denominamos “estructura”.
4. La forma como punto tiene sus Características principales del punto como que su tamaño debe ser comparativamente pequeño o que su forma debe ser simple. La forma como línea se caracteriza por que su ancho es extremadamente estrecho y su longitud es prominente. También tiene tres aspectos, la forma total que puede ser recta, curva, quebrada, irregular o trazada a mano, el cuerpo que puede ser afilado, nudoso, vacilante o irregular y las extremidades que pueden ser cuadrados, redondos, puntiagudos o de cualquier otra forma simple. Y por último La forma como plano se puede realizar de forma Geométrica, Orgánicas, Rectilíneas, Irregulares, Manuscrita o Accidentales.
5. La repetición, en la repetición se utilizan básicamente los Módulos, que son la cantidad de formas similares que unifican el diseño y con la repetición de módulos el método es más simple, también son utilizados los Su módulos que son varios módulos en repetición que forman un módulo Mayor, y los Supermodelos que son Módulos agrupados que se convierten en una forma mayor. Existen varios tipos de repetición como las de figura, de tamaño, de color de Textura, de Dirección, de posición, de espacio o de gravedad, entre otras. La repetición también tiene cinco tipos de Variaciones direccionales los cuales son: Direcciones repetidas, Direcciones indefinidas, Direcciones alternadas, Direcciones en gradación y Direcciones similares
6. La Estructura, La estructura es la disciplina que subyace bajo tales disposiciones. La estructura debe gobernar la posición de las formas en un diseño. La estructura, por regla formal, impone un orden y predetermina las relaciones internas de la forma de un diseño. Podemos hablar de un diseño sin haber pensado conscientemente en la estructura, pero la estructura está siempre presente cuando hay una organización. En la estructura encontramos retícula básica que trae diversas variaciones como la De proporción, De dirección, Deslizamiento, Curvatura, Reflexión, Combinación, Divisiones, Retícula triangular y la Retícula hexagonal.
7. La Gradación, La gradación es una disciplina estricta que exige no solo un cambio gradual sino que ese cambio sea hecho de manera ordenada. Genera ilación óptica y crea una sensación de progresión, lo que normalmente conduce a una culminación o una serie de culminaciones. En la gradación encontramos diverso conceptos como la Gradación de módulos, la Gradación espacial y la Gradación en la figura.


A partir de la lectura anterior responda las siguientes preguntas:

1- Que se entiende por modulo:
A – Es un elemento secundario del diseño
B – Es una estructura
C – Es un color
D – Es un elemento con el que se construyen diseños

2 - 	Que se entiende por Estructura:
A – Es la repetición de colores
B – Es la retícula básica del diseño
C – Es la forma del modulo
D – Es la textura de la forma

3 – Que es la repetición:
A – Son los diferentes tipos de módulos
B – Son los elementos conceptuales
C – Son las formas similares en un diseño
D – Son los elementos visuales

4 – Como está organizada una forma:
A – Por las líneas
B – Por los colores
C – Por la estructura
D – Por los elementos visuales

5 – Cuando los elementos conceptuales se vuelven forma
A – Cuando se repiten
B – Cuando se reflejan
C – Cuando se vuelven figura
D – Cuando se hacen visibles
