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LÁVATE LAS MANOS PARA MANTENERTE SANO. 

Instrucciones: 

1. Elaborar un juego 

2. Usar las tarjetas para repasar el tema 

3. Aplicar el juego en familia 

ACTIVIDAD EN CASA 

SEMANA DEL 4 de MAYO AL 10 de MAYO (FASE DE ELABORACIÓN DEL JUEGO)  

SEMANA DEL 11 AL 17 DE MAYO (FASE DE APLICACIÓN, JUGAR EN FAMILIA) 

JUGUEMOS EN FAMILIA 

ELABOREMOS UN JUEGO DE MESA-  JUGAR EN FAMILIA PARA DISFRUTAR Y APRENDER 

COMPETENCIAS 

1. Repasar la naturaleza estructural de la vida y las interacciones dinámicas que ocurren entre los 

organelos constituyentes de las células. 

2. Jugar en familia para disfrutar y aprender. 

ALGUNAS IDEAS PARA ELABORAR EL JUEGO (Puedes usar material reciclado) 

1. Piensa en una idea para crear un diseño. Y hacer una prueba antes de realizarlo. 

2. Para hacer tu propio juego de mesa, tendrás que definir  las características principales como el 

número de jugadores, tiempo de la partida, sencillez y oportunidades. 

3. Para el tablero, si existe, empieza con  un borrador del diseño, 
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4. En el tablero debes definir Camino: Donde está la salida y la meta. Posibles direcciones y 

movimientos. 

5. Campo de juego en el tablero: Si no haces camino, se puede jugar en un campo de zonas distintas, 

o rondas donde se desarrollen distintas actividades o penitencias. 

6. Piensa como incluyes en tu juego las tarjetas o cartas con la información del tema a desarrollar: 

Este elemento podrá hacer mucho más dinámico el juego.  

7. organiza instrucciones o reglas nuevas para el juego,  premios hechos en casa y así ofrecer 

habilidades o hasta cambiar el modo de juego. 

APLICA TU JUEGO 

Una vez superada esta etapa y la prueba aplica tu juego  lo puedes llevar a los amigos y familiares. 

Toma una foto de tu material (juego terminado) 

EVALUACIÓN Y EVIDENCIAS (ENVÍA EN TOTAL 3 FOTOS) 

1. Responde las preguntas y envía la foto con la firma de tu acudiente: 

1. Qué materiales utilizaste? 

2. Cómo se sintieron jugando en familia, ¿cuál fue el momento más disfrutado, por qué? 

3. Las reglas fueron claras, ¿Entendieron el juego, Qué recomendaciones de cambios te sugieren? 

4. Qué aprendió sobre el compartir en familia, Toma una foto en el momento del juego. 

LAS SIGUIENTES TARJETAS SON LAS QUE CONTIENE LA INFORMACIÓN PARA AFIANZAR 

CONOCIMIENTOS. (En el reverso de cada una debe estar la respuesta correcta) 
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